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Циљ предмета:
Стицање  знања  о  начинима  ефикасног  тестирања  и  управљања  квалитетом  софтвера.  Тестирање  софтвера  на
структуиран и организован начин уз дефинисање тачака у развоју и тестирању софтвера. Препознавање недостатака
у делу софтвера по обављеном тестирању, мерењу и контроле квалитета софтвера.

Исход предмета:
Оспособљеност студената да:
•Разумеју различите стратегије, релевантне алате и методологије које се користе у тестирању софтвера;
•Рано идентификују грешке и недостатке софтвера;
•Овладавање применом софтверских мерења при доношењу одлука на пројекту;
•Процењују квалитет софтверског производа и да у потпуности могу да примене одговарајући тест за конкретну фазу
реализације софтвера;
•Упознавање са Агилним технологијама и сарадња у осталим елементима пројекта;
•Правилно управљају животним циклусом тестирања софтвера.
Садржај предмета:  
Теоријска настава

Увод у тестирање, мерење и управљање квалитетом софтвера, Основне и напредне технике и принципи тестирања и
мерења софтвера, Методологије тестирања, Технике мерења и предвиђања квалитета софтвера, Планирање мерења у
циљу унапређења  квалитета  софтвера,  Пројектовање  процеса  тестирања  са  применом софтверских  мерења  при
доношењу одлука на пројекту, Селекција и коришћење алата за тестирање софтвера, Метрика тестирања и мерења,
Управљање процесима  тестирања,  Поступци прикупљања  атрибута  објеката  мерења,  њихово  чување,  анализа  и
обрада,Интеграција,  перформансе  и  регресивно  тестирање,  Системско  тестирање,  Извештавање  током  циклуса
развоја софтвера. 
Практична настава: Вежбе прате излагања на предавањима и уводе студенте у пројектовање тестова као и начине 
тестирања у најмодернијим развојним софтверским окружењима, Пројектни задатак, Семинарски рад. 
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Број часова активне наставе: 75 Теоријске наставе: 30 Практичне наставе: 30 Студијски
истраживачки рад: 15 

Методе извођења наставе:  
Предавања, семинари, презентација и расправа о радовима студената, појединачне и групне консултације.
Оцена знања (максималан број поена 100)
Предиспитне обавезе Поени Завршни испит Поени
Активност у току предавања 10 Усмени испит 30
Презентација на часу/дискусија 15
Колоквијуми 20
Семинарски рад 25


